Baraj Juniori Info(1)Cup
Bucuresti
2026-01-18

Problema Canaste

Date de intrare stdin
Date de iesire stdout

Pasionat de jocurile de carti in echipd, marele Idum a inceput si se antreneze de unul singur pen-
tru ele. Unul din jocurile lui preferate se numeste canastd, joc in care o parte semnificativi din
strategie se invarte in jurul obtinerii canastelor: grupe de sapte (7) cirti care au aceeasi valoare, sau
in completare jokeri. O proprietate necesari a canastelor este aceea ci fiecare canasti contine mai
multe valori in componenta ei decit jokeri, cu exceptia canastelor formate doar din jokeri. Pentru
a se antrena eficient, Idum se concentreazi pe trei scenarii diferite pe un pachet de N carti:

1. Date fiind cele N cirti de joc, care este numirul maxim de canaste posibile?

2. Date fiind cele N cirti de joc si stiind ci toate canastele formate din valori de 1 (putind
contine si jokeri, dar neapdrat valori de 1) vor valora doud puncte, iar celelalte canaste un
singur punct, care este punctajul maxim posibil?

3. Date fiind cele N cirti de joc si stiind ca toate canastele formate din jokeri vor valora 3
puncte, cele din valori de 1 (putind contine i jokeri, dar neapirat valori de 1) vor valora
doui puncte, iar celelalte canaste un singur punct, care este punctajul maxim posibil?

Cerinti

Imud, fiind obosit dupi numirarea celor N cirti de joc si transcrierea lor pe calculator, vi roagi
s il ajutati cu rispunsurile pentru cele trei scenarii date.

Date de intrare

Datele de intrare contin, pe prima linie, doud valori:
* N, numirul de carti de joc din pachetul dat;
* C,unnumair dela 1 la 3, ce reprezintd numirul cerintei pentru acest test.

Pe urmitoarea linie urmeazi cele N cirti de joc, fiecare descrisi printr-o valoare V; care poate fi:
* nenuld, reprezentind valoarea cirtii de joc cu indicele i,

* sau 0, in cazul in care cartea cu numirul 7 este un joker.
Date de iesire
Afisati rispunsul pentru scenariul dat pe o linie.
Restrictii

* 2 < n < 1000005
e 1<C<3
* 0<V;<100000V1 <i < N, unde jokerii sunt marcati cu 0;

* Vom nota cu J numirul jokerilor din test.
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Punctaj Restrictii
3 V;<2V1<i<N,C=1
; S2VI<i<N,C=2
Vi<2V1<i<N,C=3
J <1000,V;, <4V1<i<N,C=1
J <1000,V;, <4V1<i<N,C=2
J <1000,V;, <4Vl <i<N,C=3
V;<14V1<i<N, C=1
V;i<14V¥1<i<N, C=2
Vi<I4V1I<i<N,C=3
J<100,V; <100Vl <i<N, C=1
J<100,V; <100Vl <i<N, C=2
J<100,V, <100¥1 <i<N,C=3
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13 V,<100V1<i<N, C=1
14 V,<100Y1<i<N, C=2
15 V,<100V1<i<N, C=3
16 V,<1000¥1 <i<N, C=1
17 V,<1000¥1 <i<N, C=2
18 V,<1000¥1 <i<N, C=3
19 C=1
20 C=2
21 C=3

Pentru o vizualizare mai comodi a restrictiilor corespunzitoare subtask-urilor de mai sus, verificati
tabelul:
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Restrictii C
V,<2VI<i<N
J<1000,V;,<4V1<i<N
V<14Vl <i<N
J<100,V; <100¥1 <i<N
V,<100Y1 <i<N

V; <1000Vl <i<N

Fira restrictii aditionale

W|lWlwn|wnan|wnwl
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Exemple

Date de intrare

Date de ijesire

Explicatii
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C =1, deci ne intereseazi
numarul maxim de canaste
posibile. Putem crea o
canasta de 1 fard sa
folosim jokeri, si una de 2
folosind trei jokeri. Nu
putem crea o canastd de 3
folosind patru jokeri,
deoarece aceasta ar avea
mai multi jokeri decéat
valori, lucru care nu este
permis. 0 altd solutie
pentru douda canaste ar fi
sd avem o canastd numai din
1 si una numai din jokeri.
0 a treia solutie ar fi sa
avem doud canaste, fiecare
cu cite patru de 1 si céte
trei jokeri.
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C =2, deci ne intereseazi
scorul maxim cand canastele
de 1 sunt mai valoroase.
Putem crea o canastd de 1
cu trei jokeri, si una de 2
folosind doi jokeri, pentru
scorul total de 3. 0 alta
solutie ar fi sd avem o
canastd din 2 si una din 3,
fiecare cu cédte doi jokeri,
pentru un scor de 2.
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C =3, deci ne intereseazi
scorul maxim c&nd canastele
de 1 si de jokeri sunt mai
valoroase. Putem crea o
canastad de 1 fard sa
folosim jokeri, si una de 2
folosind trei jokeri,
pentru scorul total de 3. O
altd solutie (mai bund) ar
fi sd@ avem o canastd numai
din 1 si una numai din
jokeri, aldturi de o
canastd cu patru de 2 si 3
jokeri, pentru un scor
total de 6.
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