Kinder Joy

Cerinta

Dupa ce ai terminat ultimul sezon din serialul momentului, Stranger Things, te-ai regasit intr-
un vid sufletesc din care e greu sa iesi. Totusi, pentru a mai diminua durerea sfarsitului, te-ai
gandit sa imortalizezi pentru totdeauna acest serial prin obtinerea figurinelor din ultima colectie
Kinder Joy x Stranger Things, insa rapid ti-ai dat seama ca este mai greu decat pare.

Dorind neaparat sa ai setul complet, ai inceput sa te documentezi si ai aflat ca poti iden-
tifica figurinele dupa coduri. Astfel, se considerd un sir de N elemente a, unde fiecare element
reprezinta un cod posibil de pe un produs Kinder Joy. De asemenea, sursele tale mai mult sau
mai putin legale 1ti spun cé pentru fiecare personaj i din cele @) totale, codul cu cea mai mare
probabilitate este minimul din intervalul [st;, dr;], unde st; si dr; reprezinta indici din sirul a.

Dupaé ce ai reusit sa termini toata colectia, un prieten iti spune ca echipa HackTheArt ofera
un stand personalizat pentru toate figurinele daca reusesti sa gasesti codul X corect, bazat pe
sirul codurilor cu cele mai mari probabilitati calculat anterior, denumit in continuare ans. Codul
X este definit drept al @-lea termen al sirului z, dat de formula:

E1 = 1 = ansj
Ei_ .
z; = ans; " pentru i > 2

E;,=FE;, 1+x; pentrui>2
Pentru ci acest numir poate fi foarte mare, se cere afisarea lui modulo 10° 4+ 7. Ce mai

astepti? Ai toate informatiile necesare sa termini colectia ca un adevarat profesionist, da-i
drumul!

Date de intrare

Pe prima linie se gaseste numarul N, reprezentand numarul de coduri posibile de pe produsele
Kinder Joy.

Pe a doua linie se gasesc elementele sirului a, separate prin cate un spatiu.

Pe a treia linie se gaseste numarul @), reprezentand numarul total de figurine.

Pe urmatoarele @ linii se gasesc intervalele de forma [st;, dr;] cu semnificatia din enunt, intervalul
1 aflandu-se pe linia 7 + 3.

Date de iesire

Pe ecran se va afisa codul X.

Restrictii si precizari
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Exemple

Exemplul 1

Intrare

Iesire
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Exemplul 2

Intrare
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