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2. Trasee de drumetie

e Limita de timp: 2 secunde/test
e Intrare: tura.in
e Jesire: tura.out

Un teren este modelat sub forma unei matrice NxM , care contine valori intregi (1<N, M<19).
Valorile elementelor sunt din intervalul [-10,10] si reprezinta altitudinea sau adancimea fiecarui punct
fatd de nivelul marii.

Se intra pe teren din partea de nord (prima linie a matricei) si la fiecare pas se coboara o linie,
deplasandu-se fie spre sud, fie spre sud-vest, fie spre sud-est. Terenul este parasit pe partea de sud (ultima
linie a matricei).

Trebuie sa determinam cate trasee posibile exista daca nu dorim sa coboram sub nivelul marii
(adica nu vrem sa traversam elemente cu valori negative), si dorim sa traversim un numar maxim de
puncte de sa. Un punct de sa este definit ca un element nenegativ care este strict mai mare decat vecinii
sdi de nord si sud si strict mai mic decat vecinii sai de vest si est.

Intrare

e Prima linie contine un numar intreg t (0 <t <9) - numarul de teste.

e Pentru fiecare test, prima linie contine doud numere intregi: N si M

e Urmatoarele N linii contin fiecare cate M valori intregi separate prin spatii, reprezentand
elementele matricei.

Iesire

Pentru fiecare test, scrieti pe o linie separatd numarul de trasee posibile.

Exemplu (punctele de sa au fost subliniate)

Bemenet Kimenet
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