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Problema Heroes

Figier de intrare stdin
Fisier de iesire stdout

Laserul protozoic getodacic carpatin ar invinge
cu sigurantd cdmpul positronic de particule
gamma gin al samurailor.
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Dupi ce ti-ai reparat masina timpului, ai decis ¢4 prima oprire ar trebui si fie Dacia, tirimul vestit si sacru
al strimosilor daci. Odati ce ai iesit din masini dupi introducerea coordonatelor, observi ci ai ajuns in
Piata Mare a fostei capitale Sarmizegetusa de ziua tuturor sfintilor daci. Conform cunostintelor tale, de
aceasti sirbitoare mereu este performat vestitul Dans al Dacului. Fiind prezent la o performanti a acestuia,
ai dedus ci acesta functioneazi in felul urmitor:

Se aduni NN eroi intr-un cerc, fiecare avind un numir de la 1 la /N inscriptionat in fruntea lui. Initial,
aceste numere ale acestora sunt in ordine!. Apoi, se vor performa o serie de pasi de dans conform sirului
sacru dg, 41, .., 4K -1, eroul cu numirul inscriptionat 1 tinind o stafetd.

La pasul x se vor intimpla in ordine urmatoarele:

* Senoteazi cu 7 = (x mod K), adici restul impartirii lui x la K.

* De 4; ori se va intAmpla urmitorul lucru: eroul care tine stafeta o va da persoanei care se afld la
dreapta si va iesi din cerc pentru a fi sacrificat lui Zalmoxis. Daca e un singur erou ramas la acest
pas, acesta isi va preda simbolic lui insusi stafeta apoi va iesi si el din cerc. Daca acest procedeu nu se
poate repeta de 4; ori pentru ca au plecat toti eroii, dansul se va termina aici.

* Dupi eliminarea unui erou sacrificat, cercul se rearanjeazi astfel incit toti eroii rimasi si formeze
un nou cerc compact. Eroii rimasi isi pistreazi ordinea initiali relativi intre ei.

* Apoi, de a; ori se va preda stafeta la dreapta fara ca eroii sa iasa din cerc.

* Pasarea §tafetei continui in urmitorul pas.

Este bine stiut cd dacii au fost fondatorii programarii moderne, astfel, ei incepeau mereu acest dans de la

pasul 0.

Dupi ce ai vizut aceastd performanti incredibild, te-ai gindit s intrebi un sitean de lingi tine citeva intre-
biri legate de dans, acestea venind in doud varietiti:

1. Al citelea este eliminat omul cu ID-ul P
2. Care este ID-ul celui de-al P-lea om eliminat

Cerinta

Dupi ce i-ai pus intrebirile siteanului, acesta ti-a rispuns intr-un singur cuvint din daca veche, care preco-
nizezi ci ti-ar fi putut rispunde la toate intrebirile. Cu toate acestea, nu ai urechea formati pentru a intelege
acest limbaj al zeilor, asa ci ai rimas si te intrebi singur care ar putea fi rispunsul la aceste intrebiri.

1. Ordinea initial este definita astfel:
* Vecinul de la stinga al celui care are numirul 7 inscriptionat este cel cu numirul 7 — 1, iar cel de la dreapta este cel cu
numirul 7 + 1 pentru2 <7 < N - 1.
* Vecinul de la stinga al celui care are numirul 1 inscriptionat este cel cu numirul N, iar cel de la dreapta este cel cu
numirul 2.

* Vecinul de la stinga al celui care are numirul N inscriptionat este cel cu numirul N — 1, iar cel de la dreapta este cel
cu numirul 1.
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Date de intrare

Pe prima linie se afli numerele naturale /N si K, reprezentind numarul de eroi din cercul initial §i lungimea
sirului sacru.

Pe a doua linie se afli K numere naturale 4¢, 41, 42...ax -1, elementele sirului sacru.
Pe a treia linie se afli numarul natural Q, numirul de intrebiri pe care le pui.
Pe urmitoarele Q linii se afli componentele intrebirilor. Astfel, fiecare linie se vor gisi doud numere natu-

rale 7" si P, reprezentind tipul intrebirii i parametrul acesteia.

Date de iesire

Pe cele Q linii se vor afla rispunsurile la intrebiri in ordine.
Restrictii

* Noti: La aceasti problemi este atagat un videoclip care ilustreazi ce se intdmpld in exemplul de mai jos.
*1<N<10°

* 1<K <10°

+1<Q<10°

*1<4;,,P<N,pentru0 <7< K.

c1<T <2

# DPunctaj Restrictii

1 2 N <20

2 3 N <103

3 10 N < 10°

4 14 K =1,a9=1siT =1 pentru orice intrebare

5 16 K =1,a0 = 1si T = 2 pentru orice intrebare

6 18 T = 1 pentru orice intrebare

7 20 T = 2 pentru orice intrebare

8 17 Firi constringeri suplimentare
Exemple

stdin stdout Explicatii

12 2 1 Explicatie: Primul erou este

21 2 eliminat primul, al doilea erou
12 7 este eliminat al doilea, al

11 8 treilea erou este eliminat al
12 3 saptelea, al patrulea erou este
13 10 eliminat al optulea, al cincilea
14 4 erou este eliminat al zecelea,
15 5 al saselea erou este eliminat al
16 11 patrulea, al saptelea erou este
17 9 eliminat al cincilea, al optulea
18 6 erou este eliminat al

19 12 unsprezecelea, iar al noudlea
110 erou este eliminat al noudlea.
111 S.a.m.d.
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