Stelele Informaticii 2024
Bucuresti, 26-27 octombrie 2024
Ziua 2, Problema 4

UL
) eenseoeiomenaiona - STELELE
$ v INFORMATICII

=

Problema Castaniade

Fisier de intrare stdin
Fisier de iesire stdout

Ai vdzut cd lucrurile rele se intdmpld usor.
Sigur ¢ economic. Ca atunci cind pui etichete;
pun etichete: Cerul este senin in fiecare zi a
anului cd asa m-a invdtat la scoald.

Poate nu ¢ senin in fiecare zi a anulus.

— Ion Durduroiu, Dialogurile Puterii

Ti-ai cumpirat un joc de la Noriel. In acesta sunt N pioni. Se spune ci fiecare pion detine o multime de
jetoane S; si are o niltime H;. S; vafi mereu o multime {L;, L; +1,..., R;}.

Magia acestor pioni e ci ei se joacd singuri. Adicd, ii cumperi si doar te uiti la ei, ca la televizor.

Intr-o turd, doi pioni 7 §i 7 sunt desemnati si se intlneasci. Apoi, daci card(A(S;, S ) =lcard(S;) -
card(S;)| 1, oricare din 7 §i 7 poate si isi modifice iniltimea cit si fie egali cu cea de-a celuilalt. Daci nu
se indeplineste conditia, nimic nu se va intimpla.

Instructiunile de pe cutie spun i jocul poate fi oprit oricind. Cu toate acestea, ai observat ci in momentul
in care opresti tabla de joc, pionii incep si se revolte, ficind un turn punindu-se unul peste celilalt, crednd
un Mega-Pion care are indltimea egalid cu suma tuturor pioniilor componenti.

L. Se noteazi cu A( A4, B) multimea tuturor elementelor care apartin exact unuia din A si B. Se noteazi de
asemenea cu ca7d (S) numirul de elemente din multimea respectivi.

Cerinta

Cu astea in minte, stii cd existd cineva foarte malefic care a cumpidrat acest joc si l-a lisat si ruleze intr-
o cimari, cu intentia de a-l opri cind vede ci Mega-Pionul rezultant ar avea iniltimea maximi. Astfel,
vrei si alertezi autorititile responsabile cu iniltimea maximi pe care o poate lua un Mega-Pion pentru a
putea apira tara de aceastd foarte reald amenintare. Cu toate acestea, acest joc vine in multiple editii, astfel
trebuind si afli care este cazul maximal pentru fiecare.

Date de intrare

In prima linie a fisierului de intrare se di 7', numirul de editii diferite in care vine acest joc. Urmeazi T’
descrieri ale unui joc, in prima linie a unei asemenea descrieri aflindu-se N, numirul de pioni cu care vine
jocul respectiv. Urmeazi apoi N linii, descrierile fiecirui pion din joc prin L;, R; si H;.

Date de iesire

Se vaafisa o singuri linie pentru fiecare editie, anume iniltimea maxima a unui Mega-Pion ce poate fi format
conform regulilor turelor jocului.

Restrictii

* 1<T <5000

* 1< N <200000

* >IN <£200000, unde cu )} N s-anotat suma tuturor NN -urilor in cadrul unui singur test.

* 1 < H; 1000000000
< L; < R; 1000000000

.
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# DPunctaj Restrictii

7 1< L; <R <2-N,{L;,R;}n{L;,R;} ={}siexistiun/astfelincat L; = 15i R; =2- N

31 2N <2000

22 1< H; <2

1
2
3 20 1< L; <R; <2000, max R;2 < 8000000
4
5

20 Fird restrictii suplimentare

S-anotatcu ), max R ,-2 suma pitratului valorii maxime a unui R; din cadrul unei editii peste toate editiile
date intr-un test.

Exemple
stdin stdout Explicatii
3 67 In prima editie posibili a
8 9 jocului, pionii pot face
6 14 1 4 urmatoarele mutdri pentru a
11 13 8 obtine maximalitatea Indltimii
384 Mega-Pionului:
179 1. Al 3-lea se int&lneste
516 8 - ]
cu al 7-lea pion,
412 8 apropriindu-i in&ltimea.
299 2. Al 8-lea se intélneste
10 156 5 . ’
3 cu al 2-lea pionm,
191 apropriindu-i indltimea.
53 3 3. Al 1-lea se intélneste
59 9 cu al 5-lea pion,
3 apropriindu-i indltimea.
11
221
33
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Tlustratia primei editii prezente in exemplu
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