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Problema Joker

Fisier de intrare stdin
Fisier de iesire stdout
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Abilititile descrise mai jos ale acestui Joker nu sunt canon.

Te joci un joc cu Joker-ul. El ti-a dat un numir N (5 < N < 1000), si ti-a spus ci are ascunse doud
numere L §i R (0 < L < R < N —1). Scopul jocului este si gisesti acestea. Ati stabilit ci, pentru a
indeplini acest scop, tu poti si {i pui intrebiri de urmitoarea forma:

Iti dau un sir de N numere 49, 1,...,4N-1. Spune-mi care este minimul numerelor
AL>AL+15+++>4R.

Cu toate acestea, a intervenit o problemd: In limba nativi a Joker-ului, nu existd un cuvint pentru minim,
mai degrabi, el a inteles cuvintul extrem. Astfel, el va rispunde fiecirei intrebiri cu maximul sau minimul
segmentului [ L, R] din sirul pe care i l-ati dat. Mai mult decit atit, este posibil si iti rispundi cu maximul
sau minimul doar ca si te incurce si mai tare.

Joker-ul stie ci acest joc este probabil prea greu de cistigat cu forte proprii. De aceea, el consideri orice
pereche de numere (L', R") un rispuns corect, o pereche care respecti:

|L—L'|+|R — R’| €1, undes-anotat cu || valoarea absoluti a numirului 4.

Cerinta

In lumina acestor informatii, trebuie si faci tot ce este posibil si gisesti un rispuns care si satisfaci criteriul
de corectitudine al Joker-ului cu numir minim de intrebiri.

Interactiune

Participantii au la dispozitie urmitoarele functii pentru a interactiona cu Joker-ul:

* Functia

int query(std::vector<int> a);
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Aceasta funcgie primeste un sir de numere 4q, 41, ..., 4N-1 §i returneazi fie minimul sau maxi-
mul pe segmentul [ L, R] al sirului dat, ales arbitrar de citre Joker-ul.
* Functia

void answer(int L, int R);

Participantii trebuie si apeleze aceasti functie pentru a furniza rispunsul final, cu perechea (L, R)
presupus corectd, pe care au dedus-o.

Participantii trebuie si implementeze doar functia solve, care este apelati pentru a rezolva jocul. Nu
trebuie si implementeze functiamain. Codul sursi trebuie si inceapi cu

#include "joker.h"

si si implementeze doar functia solve (int N) ;.

Important: Tot codul participantului ar trebui si fie scrisin solutie. cpp. Acolo participantii pot defini
variabile globale si functii proprii pentru a facilita rezolvarea problemei.

Fisiere Atasate

Participantii au acces la urmitoarele fisiere:
* joker.h - header-ul care defineste functiile de interactiune (query si answer) necesare pentru
implementare.
* sample_submission.cpp - un exemplu simplu de implementare care executd un query si ris-
punde cu L = R = 0 de fiecare dati.
* Lgrader.cpp - un grader de testare pentru participanti, nu cel utilizat oficial, care ii poate ajuta si
verifice codul.

Utilizarea Lgrader in Code::Blocks

Pentru a utiliza Lgrader . cpp in Code::Blocks:

1. Creati un proiect nou.

2. Adiugati un fisier denumit solutie.cpp (selectati File > New > Empty File), unde veti

scrie codul solutiei.

3. Adiugati un fisier gol numit joker . h si copiati continutul din fisierul atagat joker . h.

4. Copiati continutul din Lgrader . cpp inmain. cpp pentru a simula rularea solutiei.
Dupi acest setup, scrieti in solutie.cpp implementarea functiei solve. Pentru a testa configuratia,
puteti copia initial codul din sample_submission.cppinsolutie.cpp. Apoi,apisati F9 sau selectati
Build and Run pentru a compila si rula programul.

La rulare, programul va citi valorile N, L si R, si va simula interactiunea dintre Lgrader si solutia con-
curentului, afisind rispunsurile la interogirile ficute prin query si validind rispunsul final oferit prin
answer.

Exemplu de Interactiune

Considerim N = 5 si valorile ascunse L = 1, R = 3. Segmentul [L, R] = [1, 3] corespunde subsirului
{3,8, 1} din vectorul de intrare. Grader-ul va apela functia solve (5).

Din interiorul functiei solve, daci participantul apeleazi:

int query({5, 3, 8, 1, 6});
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Output-ul va fi fie 1 (minimul) sau 8 (maximul) pe segmentul [L, R] = [1, 3], ales arbitrar de citre
Joker-ul.

Daci participantul apeleazi:

int query({2, 4, 7, 5, 9});

Output-ul va fi fie 4 (minimul) sau 7 (maximul) pe segmentul [L, R] = [1, 3], ales arbitrar.

Din interiorul aceleasi functii solve, daci participantul apeleazi:

r 3\

answer (1, 3);

\ J

Output-ul va fi:

e a

Correct

. J

Participantul va primi un punctaj calculat conform formulei de evaluare de la sectiunca Grading.

Grading

Fie Q participans numarul de query-uri folosite de solutia voastrd §i Q, pr/» numirul minim de query-uri.
Qpﬂrtz'u'panr_Qoptim

Fiex =
Qaptl'm

Atentie!, nu puteti face mai mult de 10 000 de query-uri per test.

Punctajul primit pe un test este

0.2 0.7
24—+ ——
0 +€2x+1 * 1+x
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